iGePeHa boj 2016 Starsi Ziaci
Opit v chalipke u trpaslikov.

Uz sa blizi jar a nasi trpaslici sa rozhodli, Ze si poupratuju a ¢o to
vynovia v chalupke. Ako je ndm zname nasi trpaslici vlastnia najnovsiu
technoldgiu na cokolvek, takZze nic pre nich nie je nemozné a tuto
technoldgiu vyuzivaju na ulahéenie ich tazkého Zivota.

Trpaslikov pochytilo jarné upratovanie, vSetci upratovali a malovali
celd chalupku. Pri tejto milej Cinnosti zistili, Ze nemaju Ziaden obraz,
ktory by si mohli zavesit na stenu.

Uloha 1: Vytvor proceduru, ktora nakresli tvar akéhokolvek trpaslika. Nezabudni, ¢o vietko je na
tvari a ¢im krajsia tvar, tym krajsi obraz. Obraz aj oramu;.

Len ¢o vymalovali chalipku, rozhodli sa vyrobit police s knihami. KedZe oni nepotrebuju ¢itat knihy,
len ich mat na ozdobu, staci nakreslit navrh police s knihami a ich super modernd 3D tladiaren im
police vytvori.

Uloha €.2: Nakresli policu s knihami troch
velkosti. Knihy s usporiadané po trojiciach
podla velkosti a knihy rovnakej velkosti su
rovnakej farby. Nakresli policu s n-timi
trojicami knih, ako na obrazku. Farby knih sa
NAHODNE GENERUJU A N JE PARAMETER
PROCEDURY.

Police su vyrobené, a tak pokracovali trpaslici v upratovani. Pri ich namahavom upratovani prisli na
to, Ze nemaju medzi jednotlivymi miestnostami dvere. Snehulienka, ¢o by jediné nezné stvorenie
medzi trpaslikmi vymyslela, Ze si m6zu vyrobit zaves. Navrhla, Ze zaves sa bude skladat z jednotlivych
$nurok, na ktorych budu usporiadané guldcky. Zaves si opét vyrobia pomocou 3D tlaciarne.

Uloha €.3: Vytvor proceduru, pomocou ktorej nakreslis
zaves. Procedura bude obsahovat JEDEN PARAMETER
CisLO, ktoré bude uréovat z kolkych $ntr bude
zostaveny zaves. Kazda $nira bude mat navleéenych 10
guldcok usporiadanych podla velkosti (jedna Snura od
najmensej po najvacsiu gul'6cku, a druha snura od

najvacsej po najmensiu) Farba vsetkych gul6cok sa
bude NAHODNE GENEROVAT. Pozri obrazok.

Vsetci trpaslici sa zhodli, Ze ich Snehulienka je najvacsi poklad aky mézu mat a tak jej chcu vyrobit
kvietok s kvetinacom.

Uloha €. 4: vytvor procedtru, ktora nakresli kvet s kvetindéom. Parameter procedtry bude POCET
luperiov kvetu. Farba kvetu bude LUBOVOLNA.(pozri obrazok)
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