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Uvod: Metodika k ivodu do vyucovania 3D modelovania v prostredi programu Autodesk Inventor

PRO od firmy Autodesk, vyucovaného v predmete

Informatika a pocitacové modelovanie

v 1.ro¢niku, prip. ako volitelnej témy vo vyssich ro¢nikoch v informatickych triedach.

Struéna anotacia

Metodika sa venuje Uvodu do 3D modelovania a tvorby jednoduchych modelov v prostredi softvéru
Autodesk Professional od spustenia programu a nastavenia zdkladnych parametrov aZ po tvorbu

modelov a neskorsie aj jednoduchych zostav.

Kltcové slova

3D modelovanie, stradnicovy systém XYZ, suciastka, 2D nacrt, kéta, kétovanie, vysunutie, otacanie,

zaoblenie, Skrupina.

Zamer a pribliZzenie témy pisomného vystupu

Struény postup pri spusteni programu, vyberu zdkladnych parametrov a postup pri vytvarani
zakladnych jednoduchych 2D a nasledne aj 3D objektov

Jadro:
Popis témy/problém




Spustenie programu Autodesk Inventor PRO a vyber zo zdkladného menu. Po instalacii balika
Autodesk Inventor ndm na ploche v prostredi Windows pribudnu nasledovné ikony:

VIO

Autodesk WG Autodesk Autodesk
Vault Bas... TrueVie..  Desktop App Inventor P...

Samotny Inventor spustame kliknutim na poslednd ikonu. V zavislosti na konfiguracii (resp.
v zavislosti na stave, v akom bol Inventor naposledy ukonéeny) sa moézeme dostat na tuto ivodnu
obrazovku. Je vhodné, aby sa vsetci Studenti dostali na rovnaku Uvodnu obrazovku, resp. do
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nasledujucej obrazovky, kde si vyberdme konkrétny typ sudiastky.(Vyberame metricky systém
rozmerov suciastky a normu(DIN).ipt).
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Po kliknuti na Vytvorit sa uz dostaneme do pracovnej ponuky.
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Uloha 1.

Vytvorte 2D ndcrty zdkladnych geometrickych dtvarov.

Z horného menu si vyberieme ikonu Zahajit 2D nacrt. Po jej aktivacii sa dostaneme do prostredia
so suradnicovym systémom, kde si vyberame pracovnu rovinu
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Po vybrati pracovnej roviny sa dostaneme do tzv. 2D menu, kde mame zakladné grafické objekty.
Pomocou objektov zo zakladného menu nakreslime: pomocou ciar nakreslime nepravidelny objekt,
dalej kruznicu, oblik aobdiinik. Tu treba upozornit $tudentov, e v tejto faze rozpracovania
projektu nie je moZné ukladanie rozpracovanej ¢innosti.
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Uloha 2. Vytvorte zdkladny 3D objekt — valec.

V hlavhom menu si vyberieme Stdbor — Novy — Vytvorit(norma DIN) — Zahajit 2D nacdrt — pracovna
rovina XY. Z hornej ponuky si vyberieme KruZnicu. Stred kruznice umiestnime presne do stredu
suradnicového systému a nakreslime kruznicu.(Tu m6zeme zdéraznit, Ze je to vyhodné pre dalsie

mozné Upravy nacrtu) . Kruznicu zakétujeme (Horné menu — Kéta)
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Teraz bude nasledovat velmi dbleZita ¢ast prace, prechod 2D naértu do 3D modelu. V hornom menu
vyberieme ikonu Dokondit nacrt. Po jej aktivovani prejdeme do menu pre pracu s 3D objektami.
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Horné menu sa zmeni a my vidime zdkladné menu pre vytvaranie 3D objektov. KedZe chceme
zostrojit valec, po kratkom vysvetleni si vyberieme z menu operéciu Vysunutie, pricom myskou
oznacime objekt, ktory chceme vysunut, teda nasu kruznicu.
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Zobrazia sa ndm parametre vysunutia — smer a najma velkost vysunutia(vyska valca). Nastavime si
pozadovanu velkost a operaciu potvrdime stlaéenim zelenej Sipky resp. stlaéenim tla¢idla OK.
Dostdvame 3D objekt, ktorym mozeme lubovolne otacat a ktory mozeme priblizovat(zvacésovat)
a vzdalovat (zmensovat). Teraz mdzeme Studentov upozornit, Ze tento objekt si uz m6zu ulozit pod
svojim nazvom a Ze nazov suboru bude mat priponu ,nazov.ipt”.

Uloha 3. Vytvorte 3D model dutého valca so zadanou hrubkou steny.

Uvodné kroky rie$enia tejto Glohy st presne tie isté ako pri rieseni predoslej Glohy. Sme v obrazovke,
kde vidime 2D suradnicovy systém. Tu treba pripomenut, Ze niektoré Ulohy sa daju riesit viacerymi
spb6sobmi (aj tato), ale my si ukazeme to najjednoduchsie riesenie. Nakreslime si dve sustredné
kruznice. Tu mbzeme zvyraznit vyhodu kreslenie kruznic so spoloénym stredom, oproti kresleniu
kruznic v lubovolnom mieste pracovnej plochy. Obidve kruZnice zakdtujeme, respektujic zadanu
hribku steny.




Soubar 30 O Nacrt

5 / @ {‘ I [\ Zaobleni - & ¢ Piesunout N Ofiznout S Méftko |32 r—1
; =)
& Text ~ O3 Kopirovat 2| Prodlouzit
Zahsjt | Céira  Krunice Oblouk  Obdélnik A T Broraautl | ® Kpprowt: o Prodiowt [T} 2 [ sta

D nact” 7 - - & -4 Bod geometrie” () Otocit  ~|- Rozdélit @ Odsazeni [ | |

Naért Vytvoiit + Upravit Pole

Model ¥ @
T 44
() soucasts
b T3~ Pohled: Havni
b []Pocatek
Y naert1
(@ Konec sougasti

Soucastd X

-

Vyberte geometrii pro kétovani = Cﬂ '*‘9 \" 0.000 mm, 0.000 mm PIné zavazbené 1 4

Dokoncime ndacrt a prejdeme do menu 3D modelovania. Zvolime si operdciu Vysunutie a po
oznaceni medzikruZia a nastaveni parametrov dokoncime operaciu. Dostaneme 3D model dutého
valca. Tu mozeme so $tudentami rozobrat tému pripadného iného postupu pri vytvarani uvedeného
objektu. (Napr. vytvorenie valca a vyvrtania diery do neho). Skisime prebrat vyhody a nevyhody
jednotlivych postupov.
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Uloha 4. Vytvorte 3D model kvddre so zadanymi rozmermi

To isté ako valec, len podstavou bude Stvorec, resp. obdlZnik zadanych rozmerov.

Uloha 5. Vytvorte 3D model otvorenej krabice so zadanymi rozmermi a zadanou hrubkou steny. .

To isté ako uloha €. 4, len tu Studentom ukaZeme a popiSeme dalSiu operaciu pre pracu s 3D
objektami, a to operaciu Skrupina.

Uloha 6. Vytvorte 3D model Sdlky (pohdra) so zadanymi rozmermi a zadanou hrubkou..

To isté, ako predosla uloha, len podstavou bude kruznica.

Zaver:
Zhrnutia a odporucéania pre €innost pedagogickych zamestnancov

Metodika pomocou nazornych ukazok ponuka lUvod do zadkladov modelovania v programe
Autodesk Inventor PRO. Zacina zakladnymi grafickym 2D objektami, po ktorych nasleduje prechod
do fazy 3D modelovania. Dbame na to, aby Studenti pracovali podla mozZnosti paralelne s nami
a ddvame im dostatok ¢asu na dokoncenie jednotlivych operdcii, pripadne konzultujeme s nimi ich
otazky arieSime aktudlne problémy. Postupne zvySujeme naroénost modelovanych objektov a
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ukazujeme im dalSie moZnosti(operacie) pri vytvarani 3D objektom. Po prebrani zakladného uciva
(objektov) prejdeme k vytvaraniu zostdv. O tom ale aZ niekedy neskér.
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