Ulohy iGPH Boj 2023
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Starsi ziaci

1. Dve postaviéky z hry Among Us Sivy a Zlty sa hraju so 6 gul6¢kami réznej farby
a kotulaju ich do jamky.

Uloha: Napiste program, ktory vykresli ndhodné poéty tychto gul6¢ok v tejto jamke a zvy$né
gulé¢ky mimo jamky. PouZzivajte ndhodné farby gul6¢ok z mnoziny: ¢ervend, modra, zelena a
nezalezi na tom, kolko gul6cok je ktorej farby. DéleZité je, aby v jamke a mimo jamky boli
vsetky guldcky. Vysledny obrazok moze vyzerat nasledovne:

alebo a podobne.
2. Po ukon&enom turnaji sa idu Sivy a ZIty pozriet na web $kolskej p o 8 ® ) :
stranky. Adresa webovej stranky je zakédovana v QR kdode. o
[ )

Uloha: Naprogramujte generator ndhodného QR kédu tak, aby sa skladal
z kruzkov s priemerom 10 pixelov a tieto boli v mriezke 21 x 21 policok.
Pocet kruzkov nech je podla vasho uvazenia.

3. Nakoniec sa Sivy a Zlty rozhodli, e navitivia posilfioviiu. Rozhodli sa, Ze budu cvicit
s Cinkou, na ktorej koncoch su naloZené po 3 kotuce s r6znymi priemermi.

Uloha: Nakreslite pre nich stojan s takymi ¢inkami. Na stojane budu 3 ¢inky rovnakej dizky
ana kazdej Cinke budu 3 disky sréznymi priemermi. Ak viete, tak mbéZete pouZivat
premenné.
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Ulohy iGPH Boj 2023

Mladsi ziaci

1. Dve postavicky z hry Among Us Sivy aZlty sa hraju so 6 gul6¢kami réznej farby
a kotulaju ich do 3 jamiek.

Uloha: Napiste program, ktory vykresli tieto gul6&ky v tychto 3 jamkdach. PouZivajte farby

gulééok z mnoziny: Eervena, zelen3, fialova, oranZova, Zltd a modrd a nezalezZi na tom, kol'ko

guldcok je ktorej farby. Vysledny obrazok moze vyzerat nasledovne:

O
B

C alebo iné rozmiestnenie.

2. Po ukon&enom turnaji si idu Sivy a Zlty kapit tyginky do 3kolského bufetu. Na obale
tyciniek je ¢iarovy kéd. Ciarovy kéd je strojom ¢itatelné oznagovanie tovarov pomocou
hrubych a tenkych Ciar oddelenych medzerami.

Uloha: Naprogramujte ¢iarovy kéd pre tieto ty€inky tak, aby
obsahovali 31 ¢iernych Ciar roznej hriabky od 1 do 7 pixelov, medzi

ktorymi su biele medzery podobnej hrubky. Na obrazku nemusia

byt Cisla.
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3. Nakoniec sa Sivy a ZlIty rozhodli, 7e navitivia telocviéfiu. Rozhodli sa, Ze budu cvicit na
rebrinach. Telocvic¢na je Siroka 500 a jedny rebriny maju Sirku 55.

Uloha: Nakreslite stenu telocviéne, na ktorej su vedla seba upevnené rebriny na cvicenie
danych Sirok. Pocet priecok na kazdej rebrine je 10.
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