IGEPEHABOJ 2025 - kategoria: Starsi Ziaci

Opat nazrieme do krajiny nasich trpaslikov. Blizi sa narodeninovy den
Snehulienky a trpaslici sa rozhodli, Ze jej pripravia velké prekvapenie.
Rozmyslali, hladali, hadali sa a nakoniec sa zhodli, Ze jej spravia oslavu
a upecu tortu. V chalUpke to zacalo vonat po cokolade, vanilke a
Cerstvom ovoci. Kazdy trpaslik mal svoju ulohu. Niekto vymyslal, iny
hladal recepty, i zbieral lesné ovocie, alebo upratoval. A niekto sa
schoval, aby nemusel nic robit.

Trpaslici chcu dat Snehulienke svoje portréty. No akosi sa im nedari nakreslit seba samého. Pomézes im?

Vytvor program, ktory nakresli hlavu trpaslika, ktory bude mat tvar, oéi, usta, nos, bradu méze a nemusi, ma vlasy
alebo Ciapocku. Pouzi pri tom farby.

Uloha 2 TORTA

Trpaslici sa rozhodli, Ze upecu pre snehulienku tortu. KedZe sa nevedeli dohodnut ako by
mala torta vyzerat, tak potrebuju ndvrhy. Vedia, Ze torta ma byt farebna a pravidelna.

Poméz trpaslikom a vytvor program, ktory na kresli poschodovi tortu. Torta bude mat
nahodny pocet poschodi, kazdé nizsie poschodie bude SirsSie o 50. Vyska poschodia bude
nahodne generovana od 10 po 60 ale iba po desiatkach a kazdé poschodie bude rozne
farebné.
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Donuty, donuty, kto by ich nemal rad, problém je ale v tom ako ich uloZit na plech.
Trpaslici miluju tieto maskrty. Nasli UZasny recept a chct ho vyskasat. Maju len Stvorcovy
plech a kedZe donuty pocas pecenia v rdre nakysnd, musime ich poukladat dalej od seba.

Uloha 3 DONUTY

Poméz trpaslikom vytvorit plan, ako ukladat donuty na plech. Nakresli plech rozmerov
400x400, vygeneruj nahodny poéet donutov, ktoré vedia poukladat do $tvorca, tak aby
medzi krajom plechu a donutmi navzajom bola medzera 10. Donuty st réznych farieb.
Na plechu je najmenej 4 a najviac 64 donutov.




IGEPEHABOJ 2025 — hodnotenie uloh

s £ @“ Opat nazrieme do krajiny nasich trpaslikov. Blizi sa

narodeninovy den Snehulienky a trpaslici sa rozhodli, Ze jej pripravia
velké prekvapenie. Rozmyslali, hladali, hadali sa a nakoniec sa zhodli,
Ze je spravia oslavu a upecu tortu. V chalUpke to zacalo vonat po
cokolade, vanilke a cerstvom ovoci. Kazdy trpaslik mal svoju ulohu.
Niekto vymyslal, iny hladal recepty, Ci zbieral lesné ovocie, alebo
upratoval. A niekto sa schoval, aby nemusel nic robit.

Trpaslici chcu dat Snehulienke svoje portréty. No akosi sa im nedari nakreslit seba samého. Pomézes im?

Vytvor program, ktory nakresli hlavu trpaslika, ktory bude mat tvar, oéi, usta, nos, bradu méze a nemusi, ma vlasy
alebo Ciapocku. Pouzi pri tom farby.

Uloha 2 TORTA

Trpaslici sa rozhodli, Ze upecu pre snehulienku tortu. KedZe sa nevedeli dohodnut ako by
mala torta vyzerat, tak potrebuju ndvrhy. Vedia, Ze torta ma byt farebna a pravidelna.

Poméz trpaslikom a vytvor program, ktory na kresli poschodovu tortu. Torta bude mat 7
poschodi, kazdé nizsie poschodie bude SirSie o 50. Vyska poschodia bude 20 a kazdé
poschodie bude rozne farebné.

Uloha 3 DONUTY

Donuty, donuty, kto by ich nemal rad, problém je ale v tom ako ich uloZit na plech.
Trpaslici miluju tieto maskrty. Nasli UZasny recept a chcl ho vyskasat. Maju len Stvorcovy
plech a kedZe donuty pocas pecenia v rdre nakysnd, musime ich poukladat dalej od seba.

Poméz trpaslikom vytvorit plan, ako ukladat donuty na plech. Nakresli plech rozmerov
400x400, pocet donutov je 25 a su poukladané do Stvorca, tak aby medzi krajom plechu
a donutmi navzdjom bola medzera 10. Donuty st roznych farieb.
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