IGPH BOJ 2019 - kategdria: Mladsi ziaci

Po roku sa opét vraciame k nasim kamaratom trpaslikom do ich
chaltpky. Tentoraz maju velkd novinu, ich najmensi kamos trpaslik
zacne chodit do $koly, no velmi sa mu nechce. Ostatni trpaslici mu chcu
pomact.

uloha 1 : Vytvor program, ktory nakresli ako by mohla vyzerat budova
$koly pre trpaslikov. Skola by ur¢ite mala mat dvere, oknd a strechu.

uloha 2: Nasi trpaslici su velmi neporiadni a knihy maju vsade
porozhadzované. Snehulienka rozhodla Ze trpaslici si uloZia knihy na
poli¢ku. Trpaslici si to vsak nevedeli prestavit. Pom6z Snehulienke.
Vytvor program, ktory vykresli 10 knih ndhodnej vyska vedla seba (knihy su nahodnej farby

a rovnake;j Sirky).

uloha 3: Trpaslici v $kole pouZivaju miesto zndmok smajlikov. Ak by mal dostat 1 dostane 5
smajlikov, ak 2 - tak dostane 4 smajlikov .... aak 5 - dostane 1 smajlika. Pomd6zZ pani ucitelke
vytvorit program, ktory nacita znamku a vykresli poéet potrebnych smaijlikov.
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uloha 4: V skole ako povinny predmet majui matematiku. Tak ako kazdy, aj trpaslici zacinaju pocitat
na pocitadlach. Kazdy viak chce mat jedine¢né pocitadlo. Vytvor program, ktory vykresli poéitadlo
a na 3D tlaciarni si ho vytlacia. Pocitadlo je s 10 ¢iarami a na kaZdej Ciare je 10 guli¢iek. Kazda Ciara
ma vsetky gulicky jednej ndhodne;j farby.




IGPH BOJ 2019 - kategdria: Starsi ziac

Po roku sa opét vraciame k nasim kamaratom trpaslikom do ich
chaltpky. Tentoraz maju velkd novinu, ich najmensi kamos trpaslik
zacne chodit do $koly, no velmi sa mu nechce. Ostatni trpaslici mu chcu
pomact.

uloha 1 : Vytvor program, ktory nakresli ako by mohla vyzerat budova
$koly pre trpaslikov. Skola by ur¢ite mala mat dvere, oknd a strechu.

uloha 2: Nasi trpaslici s velmi neporiadni a knihy maju vsade
porozhadzované. Snehulienka rozhodla Ze trpaslici si uloZia knihy na
poli¢ku. Trpaslici si to vSak nevedeli prestavit. Pom6z Snehulienke.
Vytvor program, ktory vykresli n knih (parameter metddy) nahodnej vyska a nahodnej sirky vedla
seba (knihy su ndhodnej farby).
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uloha 3: Trpaslici v $kole pouZivaju miesto zndmok smajlikov. Ak by mal dostat 1 dostane 5
smajlikov, ak 2 - dostane 4 smaijlikov .... a ak 5 - dostane 1 smajlika. Pom&z pani ucitelke
vytvorit program, ktory nacita znamku a vykresli pocet potrebnych smajlikov, smaijlici budd
oramovani tak, Ze bude v rdmceku volné miesto ak chybaju smajlici do jednotky.
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uloha 4: V skole ako povinny predmet majui matematiku. Tak ako kazdy, aj trpaslici zacinaju pocitat
na pocitadlach. Kazdy viak chce mat jedine¢né pocitadlo. Vytvor program, ktory vykresli poéitadlo
a na 3D tlaciarni si ho vytlacia. Pocitadlo je s 10 ¢iarami a na kaZdej Ciare je 10 guli¢iek. Kazda Ciara
ma vsetky gulicky jednej ndhodnej farby a medzi gulickami su medzery.




