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Dovolenka:

Vytvorte si priec¢inok s vasim menom a priezviskom na

plochu pocitaca. Vsetky subory, ktoré vytvorite, ukladajte do tohto priecinka. KaZdu ulohu robte ako samostatny
subor a pomenujte ho cislom ulohy.

Opat sa vraciame k nasim kamosom trpaslikom.

Tentoraz sa trpaslici vybrali na dovolenku. Pocas svojej dovolenky chcu navstivit svojho
bratranca Mickeyho Mousea. Pri baleni vSak nastala nemilad skutocnost. Trpaslici zistili,
Ze nemaju potrebné kufre. Maju iba jeden typ kufra, ¢o nie kazdému vyhovuje.
Napriklad Snehulienka potrebuje vacsi, Kyblik zase malicky, a ani farby sa im velmi
nepacia. KedZe maju ten Uzasny vynalez 3D tlaciaren, tak si mozu vyrobit kufre aké len
chcu.

Uloha 1: Tvojou tlohou je vytvorit program, ktory im nakresli 8 kufrov, ktorych Sirka
je 90, kazdy kufor je inej farby. Kufre musia mat na spodku kolieska a na vrchu ruéky.

Trpaslici st zbaleni a nachystani ma dovolenku, v tom si vSak uvedomili, Ze vlastne ani nevedia \\\\ ////
kolko je hodin, ich presypacie hodiny sa rozbili a iné uz nemaju. Opét si vSak spomenuli na ich = s =
vynalez. 7///// §
Uloha 2 : Vytvor program, ktory nakresli cifernik hodiniek tak, ze kazda mintta bude N
zobrazena ako ciarka.

E:-g,\ %A Trpaslici si zvolili, ako ciel svojej cesty Pariz, pretoZe tam byva Mickey s rodinou. Trpaslikov najviac
' 1 B | vtomto meste fascinovala Eiffelova veza. Fotili sa pri nej, pod nou, vedla nej, vzdy ako to bolo

x moiné. Co &ert nechcel, ked pri§li domou zistili Ze 7iadna fotografia sa neuloZila do fotaku. Na

velky pla¢ Snehulienky sa rozhodli, Ze si vyrobia taku Eiffelovu vezu, ktora by im aspon trosku

pripominala ich prekrasnu dovolenku.

Uloha 3: Poméz im napisat program, ktory vykresli Eiffelovu vezu. (Oni si potom na 3D tlaéiarni
vyrobia veZu a aj vytlacia obrazok na stenu.)

Z dovolenky si trpaslici doniesli tapetu Mickeyho a isli si tapetovat chaltipku. V polovicke tapetovania vsak zistili, Ze
tej tapety maju malo. KedZe v challipke maju aj velku tlaciaren, tak

si ju chceli vytlagit. No chyba im navrh. v v vy
Uloha 4: Vytvor program, bude vykreslovat hlavy Mickey Mousea ' ' ' ' ' ' ' ' ' '
usporiadané do mriezky. (5 riadkov a v kaidomriadku 10hldv). 9 WY VYV VYV VY
Hlavy budua nahodnej farby. ' ' ' ' ' '
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! Obrézok:

trpaslici: Dwarfs, cit. 2017-02-13, dostupné online < http://www.ict4us.com/r.kuijt/en_7dwarfs.htm>

kufre, cit. 2017-02-22, dostupné online < http://cestovne-kufre.eu/gallery/0e6d0f600b0d6edbdlebbd76d1142e80 350x280.png>
Eiffelova veza: cit, 2017-02-22, dostupné online<https://t4.aimg.sk/magaziny/CRcekQ6xSByzlqnEie_7LQ~Eiffelova-ve-a-
Par.jpg?t=LzgwMHgONTAvc21hcnQ%3D&h=xjDeSAKRIfw4WADxxD6i0g&e=21459168008&v=2>




