Pravidla GPH Lego Race

Sutazi sa v 2 kategoriach:
1. futbal robotov
2. prenos lopti¢iek

Pravidla pre futbal:

Hra sa v zapasoch s 2 druzstvami. Robot nesmie byt vacsi ako 20 x 20 cm. Roboty su
ovladané na dialku. Postupujeme ako pri beznych futbalovych zapasoch. Robot nesmie
uzavriet' loptu do radlice/klepiet zo vSetkych stran.

Pravidla pre prenos lopticiek:

Zakladné pravidla:

Z1:V jednom zapase sutazia vzdy 2 nahodne vylosované timy proti 2. Takto spojené timy
sa nazyvaju aliancia.

Z2: Jedna hra trva 3 minuty.

Z3: Roboty su dialkovo ovladané hraémi timu.

Herna aréna:

A1: Rozmery arény su 2x2 metre.

A2:V strede arény sa nachadzaju 2 zasobniky, ktoré obsahuju 25 pinpongovych lopticiek.
V zasobnikoch su platy pripevnené na $nurku, ktoru robot musi potiahnut, aby uvornil
loptiCky.

A3: Pri kazdej aliancii, sa nachadza Skatula s otvorom hore a vpredu (Pociato¢na pozicia).
A4: Oproti aliancii sa bude nachadzat Skatula (dana tej konkrétnej aliancii) s otvorom zhora.
(sklad lopticiek)

Pravidla hry:

H1: Roboty zac€inaju v rohoch arény pri Skatuli ur€enej pre ich danu alianciu.

H2: Po zacCati hry maju roboty za ulohu dostat loptiCky zo zasobnika ich aliancie a umiestnit
€o najvacsie mnozstvo loptiCiek do skladu lopti€iek ich aliancie.

H3: Robot méze vziat hociktoru lopti¢ku, ktora sa volne nachadza v aréne.

H4: Lopticky odvezu do Skatule s dvoma otvormi ich aliancie, odkial ich budu vyberat hraci a
hadzat’ do skladu lopticiek.

H5: Hadzat’ do Skatule méze vzdy jeden hrac timu.

H6: Na zaver hry sa roboty snaZia dostat na naklonenu ploSinu. Ak sa na ploSine po
skonc¢eni nachadzaju 2 roboty aliancie, ziskaju bonusovy koeficient 1,5, ak jeden tak 1,25, a
ak Ziaden tak 1.

H7: Kolo vyhrava aliancia s va¢sim po¢tom bodov.

H8: Rozhodca ma pravo udelit bodovu penalizaciu za neSportové spravanie a porusovanie
pravidiel.

Vyhodnotenie sut'aze:

V1: Po hre sa kazdému timu pripiSe mnoZstvo bodov, ktoré aliancia ziskala. Po¢et bodov sa
vyrata ako pocet loptiCiek x bonusovy koeficient.

V2: Vitazom sutaze sa stava tim z najvysSim po¢tom bodov.

V3: V pripade rovnosti bodov sa vitazom stava tim s uspesnejSim kolom. V pripade
opatovnej rovnosti s lep§imi dvoma kolami atd.



—- navrh arény —-

N aklonena plosina




